






V Sloveniji renesansa v sledovih, ni pogojev za razvoj (bogata trgovska mesta, meceni)





Deli se krajevno na:


- Severno (Nemčija, Nizozemska); gotska tradicija


- Južno ( Italija); vpliv antike


ter časovno na:


- zgodnjo (1420 – 1490)


- visoko (1490 – 1527)


- pozno (1527 – 1600); manierizem








- 








HUMANIZEM, oživljanje idealov antične dobe, začetki v Firencah, v 2/14. st.; v ospredju je ideja o človeku in naravi, v kateri prebiva





Spremembe v umetnosti in družbi: spremeni se status umetnika, univerzalni človek, umetnik genij, združuje vsa področja ustvarjanja;


Odkrivanje novih dežel, razvoj filozofije in znanosti, tiska, ukvarjanje z anatomijo, perspektivo, kompozicijo, svetlobo, tudi posvetni motivi.


16. st.: reformacija/protireformacija, protestantizem, verske vojne, kmečki upori, zaton – manierizem.





Bogate družine, meceni.





ARHITEKTURA: skladnost, preglednost, uravnoteženost, jasnost, geometrična načela, zlati rez, središčni tloris, uporaba antičnih arhitekturnih elementov;


- sakralna: centralni tloris (krog, kvadrat, mnogokotnik, grški križ), kupole, kasetirani oboki, antični arh. elementi, npr. stebri


- posvetna: mestne palače, gradovi, podeželske vile (kvadratne zasnove z notranjim arkadnim dvoriščem, venčni zidec, delitev v tri nadstropja, uporaba različnih materialov); razvoj krajinske arhitekture











RENESANČNA UMETNOST


15. in 16. st. /novi vek


n











SLIKARSTVO: sakralno in posvetno; 


-alegorični motivi, neposredno spoznavni, mitološki, zgodovinski,


-razumevanje perspektive, sfumato (Leonardo da Vinci), realizem, kontrapost, anatomsko prepričljivo, kompozicijska načela (piramidalna kompozicija), umirjenost





KIPARSTVO: sakralno in posvetno;


- idealni proporci človeškega telesa, kontrapost, realizem, uravnotežene kompozicije; reliefi in prostostoječe kiparstvo; konjeniški spomeniki, tehnike vlivanja (bron), marmor; mitološki, alegorični in neposredno spoznavni motivi; svetopisemski motivi na renesančno humanističen in mitološki način;


16. st. manierizem: zvite, razpotegnjene figure v gibanju, zasuk/figura serpentinata








